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Torres Petronas por

Julián Rojas



TEMARIO:

Modelado de curvas, 

superficies y polisuperficies.

Análisis de sólidos. 

Edición básica y ensamble 

de objetos NURBS. 

Ambiente e interfaz.

Modelado BIM. Generación 

de planos y documentación. 

Gestión y administración. 

del archivo de modelo 

OBJETIVO DEL CURSO:

1.Identificar los diferentes elementos del 

entorno gráfico de la aplicación.

2.Interpretar las diferentes herramientas y 

operaciones del software para generar 

modelos constructivos de alta calidad.

3.Apropiar los diferentes conceptos teóricos y 

desarrollar las competencias  fundamentales 

para el uso de  Rhinoceros + VisualArq, como 

herramienta que permita la generación de 

modelos complejos de carácter profesional.
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Asesoría de proyecto.

Personalización del 

ambiente de renderizado.
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DIRIGIDO A:

Estudiantes, profesionales y en general 

usuarios que se desenvuelvan en áreas 

como la Arquitectura, el Diseño de 

Interiores y afines, que requieran de una 

herramienta práctica para la generación 

de levantamientos arquitectónicos de 

carácter profesional.

SOFTWARE APLICADO:

Voxel3dlab Voxel - Authorized 

Rhinoceros Training Center
Voxel 3d lab

Capilla Ronchamp por 

Nataly Castellanos

www.voxel3d.net info@voxel3d.net

OBTÉN MÁS INFORMACIÓN EN:

https://voxel3d.net/architectural-rhinoceros-training/
https://wa.link/xzukbt
https://www.youtube.com/channel/UCoQh3vT83W58rfW17GmK1Ug
https://www.instagram.com/voxel3dlab/?hl=es-la
https://www.facebook.com/Voxel3d.Rhinoceros/
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