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Patines por

Martín Jiménez



TEMARIO:

Edición avanzada de 

puntos de control.

Herramientas de 

penalización.

Manejo avanzado del 

barrido por dos carriles.

Generación de superficies 

a partir de red de curvas.

Análisis de aristas 

abiertas. 

Edición por jaula.
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OBJETIVO DEL CURSO:

Conocer, identificar y aplicar técnicas avanzadas para el 

desarrollo de modelos complejos comprendiendo sus 

estructuras,  ajustándolos y relacionándolos con técnicas 

reales de producción.

Entender las diferentes herramientas y procedimientos de 

análisis del modelado para producción.

Sony AIBO por 

Juan Martinez

Bicicleta por 

Julian Delgado
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 Creación de layouts.

Herramientas de 

edición de agujeros. 

Evaluación, corrección y optimización 

de modelos para producción.

Generación de planos 

técnicos, escalas y cortes. 

Manejo de historial. 

Desarrollo de sólidos de curvatura 

simple y curvatura doble.

Modelado avanzado de 

superficies. 13



Diseñadores Industriales, Diseñadores 

G r á fi c o s ,  I n f o g r a fi s t a s ,  I n g e n i e r o s 

Mecánicos,  Arquitectos,  Usuarios de 

sistemas CAD y CAM y, en general, todas las 

empresas y profesionales dedicadas al 

Diseño,  Producción y  Construcción, 

Comunicación e Imagen Digital,  que 

requieran de una herramienta de modelado 

tridimensional precisa, versátil y compatible 

con sus entornos productivos.

DIRIGIDO A:

SOFTWARE APLICADO:

Voxel3dlab Voxel - Authorized 

Rhinoceros Training Center
Voxel 3d lab www.voxel3d.net info@voxel3d.net

OBTÉN MÁS INFORMACIÓN EN:

Camión Monstruo por 

Ivan Romero

https://voxel3d.net/expert-rhinoceros-training/
https://wa.link/xzukbt
https://www.youtube.com/channel/UCoQh3vT83W58rfW17GmK1Ug
https://www.instagram.com/voxel3dlab/?hl=es-la
https://www.facebook.com/Voxel3d.Rhinoceros/

	Página 4
	Página 5
	Página 6

