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Ancient Robot por

Delvin Vera



TEMARIO:

Materiales especiales.

Proxies.

Causticas.

Ajustes generales de opciones.

Introducción al 

sistema de luces.

OBJETIVO DEL CURSO:

1.Identificar los diferentes elementos del entorno gráfico de la 

aplicación.

2.Interpretar las diferentes herramientas y operaciones del 

software para generar visualizaciones de alta calidad.

4.Identificar las herramientas fundamentales para la edición y 

post producción de imágenes por medio del software 

PhotoShop.

5.Conocer algunos métodos para la post producción de imágenes 

con Photoshop, que aumentan el realismo del resultado, 

añadiendo objetos a las imágenes y ajustando niveles de 

comportamiento lumínico de la imagen.

3.Apropiar los diferentes conceptos teóricos y desarrollar las 

competencias  fundamentales para el uso de V-RAY For 

Rhinoceros, como herramienta que permita la generación de 

imágenes de nivel profesional.

Goofy por 

Diego Narvaez
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7 V-Ray + Grasshopper.
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Construcción de escena 

para producto.

Interiorismo nocturno.

Exterior arquitectónico diurno.

Postproducción.
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Carro TRON por 

Carlos Novoa



Estudiantes, profesionales y en general usuarios 

que se desenvuelvan en áreas como el Diseño de 

Productos, la Arquitectura, Diseño Gráfico e 

Ilustración, Diseño de Joyas, Diseño de Calzado, 

Empresas  del  sector  de la  Imagen y  la 

Comunicación, del Diseño y  Producción, que 

requieran de una herramienta práctica para la 

generación de visualizaciones de carácter 

profesional experto.

DIRIGIDO A:

SOFTWARE APLICADO:

Voxel3dlab Voxel - Authorized 

Rhinoceros Training Center
Voxel 3d lab

Robot por 

Nicolas Ascanio

www.voxel3d.net info@voxel3d.net

OBTÉN MÁS INFORMACIÓN EN:

https://voxel3d.net/expert-v-ray-training/
https://wa.link/xzukbt
https://www.youtube.com/channel/UCoQh3vT83W58rfW17GmK1Ug
https://www.instagram.com/voxel3dlab/?hl=es-la
https://www.facebook.com/Voxel3d.Rhinoceros/
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