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expert V-Ray training

entrenamiento experto en V-Ray



OBJETIVO DEL CURSO:

lldentificar los diferentes elementos del entorno grafico de la
aplicacion.

2.Interpretar las diferentes herramientas y operaciones del
software para generar visualizaciones de alta calidad.

3. Apropiar los diferentes conceptos teoéricos y desarrollar las
competencias fundamentales para el uso de V-RAY For
Rhinoceros, como herramienta que permita la generacion de
imagenesde nivel profesional.

4 |dentificar las herramientas fundamentales para la edicion y
post produccion de imagenes por medio del software
PhotoShop.

5.Conoceralgunos métodos para la post produccion deimagenes
con Photoshop, que aumentan el realismo del resultado,
anadiendo objetos a las imagenes y ajustando niveles de
comportamiento luminicode laimagen.

TEMARIO:

Ajustes generales de opciones. 8 Interiorismo nocturno.

Materiales especiales. 9 Exterior arquitectonico diurno.

1 O Postproduccion.

it

Proxies.

Causticas.

Introduccion al
sistema de luces.

Construccion de escena
para producto.

V-Ray + Grasshopper.

[t
fundamental V-Ray training
entrenarmiento fundamental €n V-Ray



DIRIGIDO A:

Estudiantes, profesionales y en general usuarios g .
gue se desenvuelvan en areas como el Diseno de "Gl
Productos, la Arquitectura, Diseno Grafico e
llustracion, Diseno de Joyas, Diseno de Calzado,
Empresas del sector de la Imagen vy la
Comunicacion, del Disefo y Produccion, que
requieran de una herramienta practica para la
generacion de visualizaciones de caracter
profesional experto.

SOFTWARE APLICADO:

Rhinoceros  @vray | s

NURBS modeling for Windows

grasshopper’
/ \\%
authorized Rhino training center

OBTEN MAS INFORMACION EN:

H @ @ @


https://voxel3d.net/expert-v-ray-training/
https://wa.link/xzukbt
https://www.youtube.com/channel/UCoQh3vT83W58rfW17GmK1Ug
https://www.instagram.com/voxel3dlab/?hl=es-la
https://www.facebook.com/Voxel3d.Rhinoceros/
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