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OBJETIVO DEL CURSO:

Interpretar el software como una
herramienta de ayuda tridimensional,
disminuyendo tiempos de modelado,
disenoyanalisisen elsector del calzado.

Desarrollar la habilidad de trabajar a partir
de la vectorizacion de imagenesy bocetos
como ayuda principal en la generacion de
modelos 3d.

Entender, comprender y aplicar las
herramientas avanzadas de escalado vy
patronaje internacional 2d y 3d para
suelas.

TEMARIO:

Modelado de calzado 2d.

Digitalizacion y modelado de hormas

Modelado de capellada

Moderacion de suelas.

Tutoria de proyecto final.

footwear design for Rhinoceros’

disefio de calzado en Rhinaceros



DIRIGIDO A:

Disenadores industriales, disefnadores de moda,
modelistas de calzado, fabricantes de suelas con
procesosde inyeccion,yal publicoen general.

SOFTWARE APLICADO:
Rhinoceros’ grasshopper’
NURBS modeling for Windows GENERATIVE MODELING FOR RHINO

a RhinoShoe’

Guayos por: Julian-Bravo
Renderizado por: Nicolas Marifio

ANARTC

authorized Rhinoceros training center

OBTEN MAS INFORMACION EN:
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Voxel3dlab Voxel - Authorized Voxel 3d lab www.voxel3d.net info@voxel3d.net
Rhinoceros Training Center


https://voxel3d.net/footwear-design-for-rhinoceros/
https://wa.link/xzukbt
https://www.youtube.com/channel/UCoQh3vT83W58rfW17GmK1Ug
https://www.instagram.com/voxel3dlab/?hl=es-la
https://www.facebook.com/Voxel3d.Rhinoceros/
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